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FILTRES: unlimited+ AAA filter

SURTOUT, RENOMMER TOUS VOS CALQUES.

1° Fichier/nouveau/1024/768px/72/transparent/OK.

2° Ouvrir l'image "fond "et la placer sur le calque transparent puis fusionner ces2 calques et le nommer FOND. Enregistrer ce travail en psd car nous en aurons besoin pour réaliser le fond sous le travail et nommez le" FOND TRAVAIL".
3° Créer un calque et le remplir avec la couleur: #504239 le nommer FONCE
4° Créer un autre calque, le remplir avec la couleur: #f2e1cf et le nommer CLAIR
5°Ouvrir le masque narah2 et recouvrir le travail avec.
· Filtre AAA/Edge Art/ threshold 22 et options "white edges" on black/OK.
· Dans la palette calque cliquer sur calque de réglages/ courbes : sortie97, entrée 156.

· calque de réglages/ filtre photo/ réchauffant 85/ densité

· cliquer de nouveau sur calque de réglages /balance des couleurs/ ton moyen/ rouge+15 /vert+9 /bleu+13.

6° Ouvrir le masque1 avec la sélection rapide sélectionner l'intérieur
7° Ouvrir le paysage et le placer dans ce masque en faisant: pour le paysage: sélection/tout sélectionner puis édition/copier puis aller sur le masque et faites édition/coller dedans.
· image/réglages/luminosité contraste et augmenter.

8°Création des bordures: fichier/ nouveau / 500px par 20px/ 72/transparent.

· couleur 1er plan:# 504239 et arrière plan: "f2e1cf.

· faire filtre/ rendu/ nuages et répéter 4 fois.

· filtre /texture/ placage de texture/ effet mosaïque avec: 4/ 1/ 10 /OK.

· Enregistrer ce travail en png et le NOMMER mosaïque.

9° Bordures intérieures: placer les bordures = soit 4 bordures en 4 calques (voir photo finie) puis fusionner ces4 calques et les renommer bordures intérieures. Puis faire de même pour le contour du calque et fusionner les 4 calques extérieurs.

10° Ouvrir l'avion et le placer en haut dans le paysage.

11° Ouvrir la broche et la place à gauche.

12°Ouvrir "fond travail" que nous avions enregistré au n° 5.

· réalisation d'un motif avec le filtre unlimited/ special effect1 /square bumps/ densité 245 / shading35/ OK.

· Mettre la bordure mosaïque tout autour, puis fusionner les calques et enregistrer ce travail en png et le nommer fond travail.

13° Ouvrir l'image "fond travail" et placer ce calque TOUT EN BAS DE LA PILE en dessous du calque fond.

14°Enregistrer tous vos calques en psd au cas où vous feriez une erreur pour ne rien perdre.
15° Nous allons faire apparaitre le calque "fond travail" autour du travail. Pour éviter de fusionner tous les calques, nous allons les sélectionner TOUS SAUF LE CALQUE FOND TRAVAIL (donc en bleu) cliquer droit :"lier les calques"
· avec l'outil déplacement les réduire afin de laisser apparaitre autour 2 rangées de carrés. Quand c'est fait, clic droit délier les calques

16°Il reste à installer l'avion de bois à gauche et l'aviateur à droite. Enlever avec le rectangle de sélection ce qui dépasse.

17° Texte avec police Waltograph;  # f8cf77: TOP GUN avec fx: biseautage 3px+ contour brillant 1er rouleau/OK.
