Ma Belle de Nuit
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Obrigada Chantal (Animabelle) por autorizar a tradução

Este tutorial é uma criação pessoal de Animabelle. Qualquer semelhança é pura coincidência.
Material Aqui
1 Tube Animabelle (não está no material)
1 png déco (Akre_DazzlingStars-10)


Plugins

<I.C. NET Software> Unlimited 2
Tramages
Simple
VanDerLee 
It@lian Editors Effect
Alien Skin Eye Candy 5 - Impact
Graphic plus
FunHouse

 Cores usadas

[image: image2.png]#ebdse1  #c483a1  #721e2f




Sinta-se livre para mudar o blend mode das layers, de acordo com seus tubes e cores

Salve seu trabalho com freqüência

Trabalhe sempre em cópias de tubes, misteds e Alpha Layer

1
Abra a layer alpha contendo as seleções(Alpha_ma_belle_de_nuit_Animabelle) .

Window / Duplicate

Feche o original. Trabalharemos na cópia
2
Coloque no foreground a cor#ebd5e1 e no background a cor #c483a1

Forme um gradiente linear / Angle 134 / Repeat 3 / Invert desmarcado
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Pinte a layer com o gradiente

Adjust / Blur / Gaussian Blur / Radius 15

Effects / Plugins / Unlimited 2 / Tramages / Tow The Line / Default
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Effects / Plugins / Unlimited 2 / Simple / 4 way Average
3
Selections / Load/save selection / load selection from Alpha channel. Aplique a sélection #1
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Selections / Promote selection to layer
Selection / Select none
Effects / 3D Effects / Drop Shadow: 0 / 0 / 100 / 20 / Cor # 721e2f ou #000000
Baixe a opacidade da layer para 80
4
Layers / Duplicate
Passe a opacidade dessa layer para 100
Effects / Plugins / VanDerLee / Unplugged-X / Defocus
Defocus à 14 / Transparency à 0 / Blend Mode em Hard Light
(ou autro de sua escolha em função das cores usadas)
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Layers / Arrange / Move Down
5
Retornar para a layer de cima
Layers / duplicate novamente
Effects / Plugins / Unlimited 2 / It@lian Editors Effect / Effetto Fantasma: 41 / 41
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Mude o blend mode para Multiply ou outro.
Layers / Arange / Move Down
Repita o Arange / Move Down
Ela deverá ser a segunda layer de baixo para cima
6
Ative a layer de fundo 
Selections / Load/save selection / load selection from Alpha channel. Aplique a sélection #2
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Selections / Promote selection to layer
7
Layers / Duplicate
Mude o blend mode para Screen
Selections / Load/save selection / load selection from Alpha channel. Aplique a sélection  #2bis
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Aperte a tecla Delete
Selections / Select none
Layers / Merge Down
Effects / Image Effects / seamless Tiling
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8
Ative a layer do fundo
Copie e cole o tube em png (Akre_DazzlingStars-10)
Não mova
****
NOTA
Para uma segunda versão Animabelle passou o blend mode para Luminance Legacy e baixe a opacidade à 60
Adjust / Sharpness / Sharpen
9
Ative a layer do topo
Layers / New raster layer
Selections / Load/save selection / load selection from Alpha channel. Aplique a sélection #3
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Pinte a seleção com a cor do foreground
Use o zoom para poder visualizar melhor a seleção
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10
Selections / Load/save selection / load selection from Alpha channel. Aplique a sélection #4
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Pinte com a cor #721e2f
Effects / Plugins / Alien Skin Eye Candy 5 / Impact / Bevel / Plastic
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Na Aba Lighting / Coloque a cor #c483a1 em Shadow Color
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dê Ok
Selections / Select none
Adjust / Sharpen
Effects / 3d Effects / Drop Shadow: 0 / 5 / 35 / 8 / Cor #721e2f ou #000000
Repita o Drop Shadow em negativo: 0 / - 5 / 35 / 8
Layers / Duplicate
Image / Mirror

11
Image / Add borders / Symmetric:
2 pixels na cor #c483a1
1 pixel na cor #721e2f
Selections / Select all
Image / Add borders / 50 pixels na cor #ebd5e1
Selections / Invert
Pinte a seleção com o gradiente Style Sunburst: / Repeat 3 / Invert desmarcado com as cores iniciais, 1 e 2.
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12
edit / Copy
Edit / Paste as New layer
Effects / Plugins / Unlimited 2 / Graphics Plus / Quick Tile I
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Effects / Plugins / FunHouse / Radial Mirror / Reflexions em 2 (Default)
Effects / Edge Effets / Enhance
Baixe a opacidade da layer para 70
13
Selections / Invert
Effects / 3D Effects / 3D CutOut / 0 / 0 / 80 / 75  - Cor 3 ou preta
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Séelections / Invert de novo
Layers / Merge Down
Effects / 3D Effects / Inner Bevel
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Selections / Select none
14
Mantenha o gradiente Sunburst no foreground
Ativea ferramenta Pen Tool com a seguinte configuração:
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Escolha em Styled Line "Diamonds" e em Widht 5.00
	Trace uma linha da esquerda para a direita e mantenha pressionada a tecla 

	

	[image: image21.jpg]





Centralize bem a linha
15
Na Paleta de layers, clique com o botão direito e "Convert to raster layer"
Com a ferramenta Selection trace um retangulo na parte central
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Aperte a tecla Delete
Selections / Select none
Effects / 3D Effects / Inner Bevel 
(Na mesma configuração usada)

16
Layers / Duplicate
Image / Flip
Layers / Merge down
Faça os mesmos procedimentos para traçar as linhas verticais.

(Use Imege / Mirror ao inves de Image / flip)
Layers / Merge all
NOTA
Para uma segunda variação usada por Animabelle foi aplicado:
Effects / Plugins / Nick Software / Color Efex Pro 3.0 Complete / Bi.Color Filters
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17
Copie e cole como nova layer o tube principal

Posicione ligeiramente à direita (como no modelo)

Effects / 3D Effects / Drop Shadow: 0 / 0 / 65 / 30 / Cor 3 ou na cor preta 

Image / Add borders / 1 pixel na cor 3 ou na cor preta
Assine e salve.
 

http://animabelle.free.fr/Tutoriels_Animabelle/page4/ma_belle_de_nuit/ma_belle_de_nuit.htm
