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Mist paysage signé Violine

Tube signé Cibi
Variante
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Tube signé Maryse

Mist paysage signé Danimage

Immense MERCI aux tubeuses

Matériel nécessaire :

Un mist paysage

Un tube personnage

Filtre 

MuRa’s Meister Pole Transform
Krusty’s FX vol. III, 1

1

Prélever deux couleurs sur votre mist paysage

Une claire, et une plus foncée

Préparer un dégradé linéaire 

Angle 0 – répet. 1

2

Fichier – nouveau 

Nouvelle image transparente 950 x 750 pixels 

Outils – pot de peinture

Remplir avec le dégradé

Sélection – sélectionner tout

3

Activer votre mist paysage 
Edition copier

Edition coller dans la sélection 

Désélectionner

4

Effets – effets d’image

Mosaïque sans jointures

Par défaut 

5

Réglages – flou – flou radial

Comme suit 

Filtre filtre personnalisé 

Emboss 3

6

Edition copier 

Edition coller le mist paysage 

Filtre filtre personnalisé 

Emboss 3

7

Calques – nouveau calquer raster

Outil pot de peinture

Remplir à nouveau avec le dégradé

Effets – modules externes

Krusty’s FX vol. III, 1

Psydelic Grid Texturizer
34 – 14 – 15

Comme suit :

8

Outil baguette magique 

Tolérance 20

Sélectionner les parties sombres comme suit

Supprimer

Désélectionner
9

Effets – effet géométrique – perspective horizontale -  50 et transparent coché

10
Effets – effets 3D – ombre portée

0 – 0 – 80 – 20 – couleur noire 00000

Calque – dupliquer le calque

11

Effets – modules externes – MuRa’S Meister – Pôle transform

0 – 200 – 200 – 106 – 0 – 115 – 0

Comme suit :

12

Activer le tube principal

Edition copier

Edition coller comme nouveau calque

Bien le placer vers la gauche

Redimensionner si nécessaire

Calque – dupliquer 

Sur le tube principal du dessous 

Réglage – flou gaussien à 12

Mode de mélange sur multiplier 

Sur celui du dessus

Réglage netteté netteté

13

Calque – nouveau calque raster

Outil pot de peinture – remplir avec le dégradé

Effets – effets de distorsion – pixellisation

Coché symétrique – 110 – 110

Comme suit 

14

Sur ce même calque

Sélection – sélectionner tout 

Sélection – modifier – contracter de 50 – transparent coché

SUPPRIMER

Sélection – inverser 

15

Effets – effets de texture – textile

2 – 2 – 50 couleurs du dégradé

16
Sélection – inverser 

Effets – effets 3D – ombre portée

0 – 0 – 80 – 40 – couleur 00000 noire

(répéter l’ombre portée si nécessaire)

Sélection – ne rien sélectionner

17
Image ajouter des bordures 

2 pixels couleur noire 

Images ajouter des bordures

20 pixels couleur claire

Outil baguette magique – sélection cette bordure

Répéter les étapes 15 et 16 

18

Images – ajouter des bordures 

2 pixels couleur noire 

Apposer votre signature 

Merci – il est fini !

